
Le nom de la
ligue.

Le numéro de la partie
selon la cédule.

La classe
des équipes.

La catégorie
des équipes.

La date de
la partie.

La ville
qui reçoit.L’aréna.

L’équipe visiteuse. L’équipe locale.

Les gardiens de but.

Inscrire en lettres
carrées dans l’ordre des
numéros de chandails
avec le nom de famille
en premier. Attention, il
ne faut pas inscrire les
joueurs suspendus ou
pas présents. Vous
pouvez les barrer.

Ajouter à la fin les
joueurs affiliés
avec la note JA.

Les noms des entraîneurs et des assistants
présents derrière le banc pendant la

Indication
du
capitaine
et des
assistants.

L’entraîneur présent derrière le banc signe l’alignement de son
équipe. Les officiels s’identifie et signe.

Le marqueur inscrira le numéro des joueurs
qui ont fait des buts ou des passes.

Identifiez quelle
partie de la
suspension
représente cette
joute sur le
nombre à faire

Inscrire les
joueurs ou les
entraîneurs qui
sont suspendus
pour cette
partie.

Le marqueur inscrira le
numéro des joueurs
punis dans cette partie et
il indiquera le code de la
gravité de l’offense.

Notez que c’est la
responsabilité des
responsables d'équipe de
vérifier par ces codes les
suspensions à purger
aux prochaines parties.
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